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Il sottosegretario Baretta: «<Un
intervento non proibizionista
ma fortemente limitativo»

Marco Ventimiglia

Iltemaeédi quelliassai delicati, e per ca-
pirlo basta pensare alle tante persone
che stazionano per ore davanti alle slot-
machine ormaionnipresentineibardel
nostro Paese. Delicato, quindi, il tema
del gioco d’azzardo, e controverso il ri-
sultato di un’indagine che lo riguarda,
presentata ieri a Roma. Infatti, per il
62,5% del campionedi italiani che ésta-
to interpellato il gioco legale non va
proibito a prescindere, purché sia ac-
compagnato a una cultura del giocosa-
no. Ed ancora, secondo lo studio della
Societa italiana intervento patologie
compulsive (Siipac) e dell'Istituto
Quaeris, soltanto il 16,1% degli intervi-
statipensacheloStato dovrebbe proibi-
reil gioco. Mentre la maggioranza chie-
depolitichedi prevenzione controla lu-
dopatia piu efficaci.

Alla presentazione € intervenuto il
sottosegretario all’Economia e Finan-
ze, Pier Paolo Baretta, che hasottolinea-
to come il riordino generale del com-
parto giochi & «necessario». Da qui la
proposta formulata dal governo -orain
discussione con gli enti locali - che ha
come obiettivo «una riforma non proi-
bizionista, mafortemente limitativan, il
mantenimento del regime concessorio
e la diminuzione dell’offerta. «Abbia-

mo cercato di ascoltare tutti e costruito
un impianto di riforma - ha aggiunto
Baretta -. L'obiettivo é raggiungere un
accordo con gli enti locali, ma i tempi
stringonoed é necessario offrireunaso-
luzione. Pensocisianole condizioni per
decidere assieme agli enti locali, ma sa-
rebbe sbagliato non decidere. Quindi
toccheraanoifarlo, inunariflessionedi
governo. Non sarebbe responsabile
concludere la legislatura azzerando
tutto».

Trai punti rimasti aperti nel dibatti-
toconglientilocali, haspiegatoil sotto-
segretario, c'é il cosiddetto distanzio-
metro, la distanza tra i giochi e i luoghi
sensibili stabilita dagli enti locali. Per
non creare disomogeneita sui territori,
servira «arrivare a un chiarimento» o
accettando dei «criteri minali di rego-
lazione di distanze per un numero pre-
cisodiluoghisensibili» o «valutandou-
n’ulteriore riduzione dei punti gioco».

Secondo I'indagine, che ha coinvol-
toun campione di2.008 persone, i gio-
chi piu diffusi sono il Gratta&Vinci
(65,2%), il Lotto e Superenalotto
(478%) e le scommesse sportive
(31,8%). Chi gioca a Gratta&Vinci o al
Lotto e Superenalotto lo fa soprattutto
per vincere (289% e 279%), chi fa
scommesse sportive lo fa per divertirsi
(45,1%). Solitamente tre quarti degli in-
tervistati (73,6%) dichiarano di giocare
10euroalgiorno, il 234%trail0eil100
e il 3% cifre trai100 e i mille. Se da un

latosiritieneimportanteche Comunie
Regioni si impegnino nella prevenzio-
ne del gioco d’azzardo (92%), dall’altro
1'85% considera le politiche di preven-
zione poco efficaci, soprattutto perché
lo Stato non ha interesse a diminuire
«na fonte di cospicui guadagni
(18,8%)».

In generale - ha osservatorio il diret-
tore di Quaeris, Giorgio De Carlo - il
«campione denota un atteggiamento
antiproibizionista: il 214% degli inter-
vistati ritiene inutile vietare il gioco
d’azzardo, perché prospererebbe il gio-
coillegaleesoloil16,1%é dell’ideacheil
gioco vada completamente proibito. Il
475% frequenta piu volentieri locali
senzaslot machine. Per1'81,1% ridurreil
numero di slot nei bar potrebbe essere
unostrumentodi prevenzione utile, co-
me la corretta informazione e forma-
zione sul tema gia a partire dall’eta sco-
lare (92,2%)».

Nell’affrontare la ludopatia, ha af-
fermatoil presidente della Siipac, Cesa-
re Guerreschi, «bisogna tenere conto
delle donne che, diversamente dagli
uomini, giocano per fuga. Per le casa-
linghe chesisentono frustrate, si fa pre-
sto a scivolare in qualche dipendenza.
Sono giocatrici per fuga, fuggono da
qualcosachenonlecompensadelgran-
de lavoro che fanno. Bisogna quindi
porgere un’attenzione particolare alle
donne».




